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Schubitrix- igék (Csz.: SCH. 139 15)
Német nyelvoktatás

Tartalma: 2 játék 24-24 kártyával és 1 útmutató
Játékosok: 1 - 4
Életkor: gyerek és felnőtt egyaránt

Rendeltetése: Oktató társasjáték
Forgalmazza és importálja: HOR Zrt. 1076 Bp., Péterfy S. u. 7.
www.horzrt.hu
Gyártó: Schubi Lernmedien GmbH
Származási hely: Németország
Tisztítás: száraz ruhával
Az EN 71 (CE) szabványnak megfelel.

A nyelvtanulásnak ezt a játékos formáját különösen ajánljuk két tannyelvű iskoláknak, illetve ezen iskolák tanulóinak, és azon „tanulók” (korhatár nélkül) számára, akik a gyakorlásnak az önellenőrzéses formáját szeretnék választani.
Az önellenőrzést lásd a 6-dik és 7-dik oldalon.

Ha nem rendelkezik kellő nyelvismerettel, de szeretné a német nyelvet jobban megismerni, és ezt játékos formában akarja elsajátítani, mi segítséget nyújtunk Önnek, és ismertetjük a játékszabályt. 
Ezzel a „játékkal” gyakorolhatja az igék alkalmazását különböző helyzetekben.

Ha szükséges a szavak magyar jelentését német kézi szótárban megtalálhatja. 

Ez a „játék” nem más, mint egy dominójáték, melynek segítségével a tanuló, játékos formában gyakorolhatja a német nyelvet.

A háromszögletű kártyákat a dominó játékszabályai szerint rakjuk egymás mellé.
A kártyákkal 2 játék gyakorolható.

Játék 1. Mit csinálok ezzel? (lila háromszög)
Minden tárgyhoz tartozik egy tevékenység (ige)

Játék 2. Ki (vagy mi) mit csinál? (zöld háromszög)
Minden tárgyhoz vagy állathoz tartozik egy tevékenység.

Társasjáték

A 18 kártyát a képes felével lefelé fordítva, összekeverve az asztalra terítjük. Minden tanuló húzzon a játékosok száma szerint meghatározott mennyiségű kártyát.
2 játékos: 5-5 kártya
3 játékos: 4-4 kártya
4 játékos: 3-3 kártya

A maradék kártyák pakliba rakva az asztalon maradnak, hátlapjukkal felfelé. A felső lapot megfordítjuk, ez megnyitja a játékot. Az első játékos a megnyitó kártya bármelyik oldalához letehet egy kártyát, ha a kép és a szó a háromszögnek az összefordított oldalain kapcsolatba hozható. 
Pl. (kép) dió – knacken (feltörni)
     (kép) gyertya – anzünden (meggyújtani)    
     (kép) tű – stechen (szúrni)

Akinek nincs megfelelő kártyája, az húzzon egyet a talonból! Ha ezt sem tudja letenni, jön a következő játékos. A győztes, aki elsőnek lerakta az összes kártyát.

Egyszemélyes játék
A Schubitrix kiválóan alkalmas az egyedüli játékra is. A kártyákat képes felükkel felfelé az asztalra tesszük. A tanuló kiválaszt egy kártyát és melléteszi a képnek vagy a szónak megfelelő kártyát, és ezt addig folytatja, míg az összes kártyát le nem rakta.

Önellenőrzés: A játék végén kapott kép formája lehetővé teszi az azonnali ellenőrzést (lásd a könyv utolsó 2 oldalát). Ha a kapott kép formája megegyezik a könyvben lévő képpel, akkor jól dolgozott.

Jó szórakozást és tanulást kívánunk: A HOR Zrt.

